Schuleingangsdiagnostik 
Anleitung
	Nr.
	Spiel/ Aufgabe
	Vorbereitung/ Medien

	
	Abschied/ Begrüßung
(Normales Gehen/ Treppe steigen/ Jacke ausziehen)
	

	1
	Ballspiel
„Ich heiße … und wie heißt du?“ 
„Ich mag gerne …“

	ggf. Stuhlkreis
Softball

	2
	Würfelspiel
(Wer hat mehr? – 3 Mal)

„Wir machen jetzt ein Spiel. Ich würfel‘, dann du.
Du sagst mir ganz schnell, wer von uns mehr hat.“

Auswertung
Richtige Antwort: „Gut!“
Falsche Antwort: „Okay. Dann guck jetzt mal genau auf den Würfel!“
	Schaumstoffwürfel

	3
	Symbolsuche
„Suche dein Zeichen hier im Raum!“
	pro Kind 2 gleiche Memorykarten (1 als Eintrittskarte und 1 als Platzkarte)

	4
	Formen- und Farbenspiel
1. „Lege ein Muster oder ein Bild!“
2. „Nimm/ suche/ zeige 
    … das große gelbe Dreieck,
    … das kleine rote Viereck,
    … den kleinen grünen Kreis.“

	pro Kind ein Materialschälchen mit verschiedenen Formen () in verschiedenen Größen und Farben

	5
	Kreis, Dreieck, Viereck
„Hier hast du eine Reihe Formen. Male sie genau so weiter ab.“
	Arbeitsblätter (Namen selbst schreiben lassen), Bleistifte

	6
	Bilder ergänzen
„Ergänze, was fehlt!“
	Arbeitsblätter (Namen selbst schreiben lassen), Stifte

	7
	Menschzeichnung
„Male dich selbst!“

Auswertung:
- zweistrichige Zeichnung, Proportionen und Anordnung der Körperteile richtig? Mind. 6 Teile (Paare gelten als 1 Teil)
- Kopffüßler und Anordnung falsch?
	Blankoblätter (Namen selbst schreiben lassen), Stifte

	8
	Nachklatschen von vier Klatschern ohne visuelle Kontrolle

a) „Wir machen jetzt ein Spiel. Ich stelle mich hinter dich. Du darfst dich nicht umdrehen. Hör genau zu. Ich klatsche jetzt und du klatschst genauso oft wie ich geklatscht habe. Pass auf, wir probieren das jetzt.“
Beobachterin klatscht 2x

Auswertung:
richtig (Anzahl und Rhythmus): „Gut!“
falsch (Anzahl oder Rhythmus): Aufgabenstellung wird wiederholt.

b) „Jetzt wird es schwieriger!“
Beobachterin klatscht 2x

Auswertung:
richtig (Anzahl + Rhythmus): „Gut!“
falsch (Anzahl oder Rhythmus): Aufgabenstellung wird wiederholt.

	Nebenraum (Geräuschkulisse ausblenden)

	9
	Reimen
„Wir machen jetzt ein Spiel. Kennst du Reimwörter?“
„Ja!“ „Sag mal …“

Auswertung: 
richtig: „Gut!“
falsch: „Solche Wörter meine ich nicht. Ich meine z.B. Dose/ Hose/ Rose. Das sind Reimwörter.“

Beobachter/ in zeigt auf Nase. „Was ist das? Was reimt sich darauf?“

Auswertung:
richtig: „Gut!“
falsch: OK. Was reimt sich denn auf …?“

Weitere Wörter: Haus, Hund, ….

Wichtig: Fantasiewörter gelten lassen!
	Nebenraum

	10
	Wörter nachsprechen
· Gartenhaus
· Türklinke
· Streichholzschachtel
· Kindergeburtstag
	Nebenraum

	11
	Laute finden
(am Anfang, in der Mitte, am Ende)
	



Platz für zusätzliche Bemerkungen:

Motorik-Stationen
	Nr.
	Spiel/ Aufgabe
	Anweisungen
	Vorbereitung/ Medien

	1M
	Auf einem Bein stehen:  

a) mit offenen Augen, freie Wahl des Standbeins 
 je 10 Sekunden



b) mit geschlossenen Augen, freie Wahl des Standbeins
 je 5 Sekunden



Anmerkungen: 
· Das Kind darf sich nicht festhalten
· Übung a und b jeweils nach 10 Sekunden abbrechen
	

Stelle dich auf ein Bein.
Wie lange kannst du stehen bleiben?

Stelle dich jetzt auf das andere Bein.
Wie lange kannst du nun stehen bleiben?

Mache deine Augen zu und stelle dich wieder auf ein Bein.
Wie lange kannst du nun stehen bleiben?

Mache deine Augen wieder zu und stelle dich auf das andere Bein. Wie lange kannst du jetzt stehen bleiben?

	

	2M
	In Reihenfolge auf einem Bein                                        hüpfen (mehr als 5mal)         
freie Wahl des Beins

a) rechts
 Übung bis zum Ziel durchführen lassen

b) links
 Rückweg 

Anmerkung: 
· Anzahl der Sprünge vor Bodenkontakt des zweiten Beins notieren
· Oberkörper gebeugt oder gerade?

	




Hüpfe auf einem Bein vorwärts bis zum Hütchen!
Schaffst du dies, ohne das Bein zu wechseln?

Hüpfe auf dem anderen Bein zu mir zurück
	Hütchen

	3M
	In Reihenfolge mehr als 5 Schlusssprünge
hüpfen
	Hüpfe mit beiden Beinen bis zum Hütchen!
	

	4M
	Schlusssprung

(1 Probesprung,
2 Pflichtdurchgänge)

Anmerkungen:
· Landung auf beiden Füßen?
· Lässt das Kind sich fallen?
	Schaffst du es, mit geschlossenen Beinen über den Graben zu springen
	Graben mit Seilchen markieren

	5M
	Hochsprung über ein Seil (Höhe mindestens 30cm)
	Kannst du aus dem Stand über das Seil springen?
	Seil, 2 Personen, die das Seil halten

	6M
	Schlusssprünge diagonal über eine Linie in Reihenfolge mindestens 5 mal

(2 Pflichtsprünge)
	Stelle dich neben das Seil.
Hüpfe mit beiden Beinen hin und her über das Seil.
	Seil/ Linie auf dem Boden

	7M
	Balancieren über weiße Linie

	+ sicheres und zügiges Gehen/ Laufen auf der weißen Linie

	o wackeln/ Unsicherheit/ Nachstellschritt oder seitliches Balancieren

	- trifft die Linie nicht/ Verweigerung



	Stelle dich auf das Seil.
Balanciere über das Seil bis zu mir.
	Seil/ Linie auf dem Boden

	8M
	Lehrer wirft dem Kind einen Ball zu (mind. 3 Versuche)
	Hier habe ich einen Ball. Nimm ihn einmal in die Hand.
Nun werfe ich dir den Ball zu und du fängst ihn auf. 
Wirf ihn wieder zurück zu mir.
	Schaumstoffball


Literatur:
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